
 

 

 

 

 

 

 

2.º INTERCOLEGIAL DE DISEÑO STJ 2026 

BASES Y CONDICIONES 

1. PRESENTACIÓN 
El Bachillerato Técnico en Diseño Gráfico del Colegio Santa Teresa de Jesús convoca al 2.º Intercolegial de 
Diseño STJ 2026, un espacio de competencia y encuentro entre estudiantes, que se desarrollará en tres 
modalidades: Diseño de Logotipo, Ilustración y Trivia de Conocimientos sobre Diseño. 

Fecha del evento: viernes 28 de agosto de 2026 

Lugar: Salón de Actos del Colegio Santa Teresa de Jesús 

Institución organizadora: Colegio Santa Teresa de Jesús 

Cupos: se admitirán equipos de hasta 4 (cuatro) integrantes por categoría. 

Plazo de inscripción: hasta el miércoles 26 de agosto de 2026. 

2. MODALIDADES 

2.1. Diseño de Logotipo 
Consigna: los participantes deberán diseñar el logotipo conmemorativo de los 30 años del Bachillerato 
Técnico en Diseño Gráfico. 

El trabajo debe presentarse en formato PDF y debe contener: 

• El logotipo a color. 
• Variante en blanco y negro. 
• Variante en negativo. 

Tiempo de trabajo: 4 (cuatro) horas, de 8:00 a 12:00 hs. 

Herramientas permitidas: cualquier programa vectorial (CorelDRAW, Illustrator o Canva). 

Los participantes deberán presentarse con sus propios equipos (notebook/computadora) para la realización 
de la prueba. 



 
 

 

 

 

 

 

 

Criterios y requisitos: 

• No se permite el uso de inteligencia artificial generativa en ninguna etapa del proceso. 
• Deberán presentar una hoja de bocetos que evidencie el proceso creativo previo a la versión final. 
• Se deberá adjuntar a la entrega una fundamentación escrita que acompañe al arte final. 

2.2. Ilustración 
Consigna: desarrollar una ilustración sobre "Exponentes del Diseño", tomando como referencia a uno de sus 
profesores, representando su vida y obra. 

El trabajo deberá acompañarse de una fundamentación escrita explicando la obra presentada. 

Los participantes deberán contar con sus propios materiales para la realización de la ilustración. 

Criterios y requisitos: 

• Las obras deben ser de autoría propia. 
• Los estudiantes podrán llevar bocetos previos, pero deberán presentar el arte final en formato A3. 
• No se permite el uso de inteligencia artificial generativa. 
• En caso de ilustración digital, deberán presentar los archivos editables o una prueba tangible y 

comprobable de su originalidad. 

2.3. Trivia de Conocimientos sobre Diseño 
Los participantes no contarán con un tiempo mínimo de resolución. 

Criterio de evaluación: se determinará ganador según la cantidad de puntos obtenidos. 

Criterio de desempate: en caso de igualdad de puntos, se definirá por el tiempo de entrega (menor tiempo). 

Al momento de la inscripción se proporcionará a cada participante el material de lectura y el cuestionario 
correspondiente a la prueba. 

3. DISPOSICIONES GENERALES 
Inscripción: hasta el miércoles 26 de agosto de 2026, en equipos de hasta 4 integrantes por categoría. 

Premiación: se llevará a cabo el mismo viernes 28 de agosto, a partir de las 13:00 hs. 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

La participación en el evento implica la aceptación total de las presentes bases y condiciones. Cualquier 
situación no contemplada en este documento será resuelta por la organización del evento. 
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